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SUNUS

2017 yilinda kurulan Diskalkuli Dernegi, “Herkes Matematik
Ogrenebilir!” slogani ile matematik 6grenme gucliigli yasayan
bireyler icin bilimsel dayanakli egitsel miidahale ortamlar:
olusturmak yolunda alaninda uzman bir¢ok akademisyen ve

ogretmen ile faaliyetlerini yurtitmektedir.

Dernegimiz bir taraftan sosyal medya hesaplar1 Uzerinden
toplumda ve egitim camiasinda matematik 6grenme gucligu
yasayan bireylere yonelik farkindalik ve bilgilendirme ¢alismalar:
yaparken diger taraftan koordine ettigi egitimler ile
egitimcilerimize diskalkuli egitici egitimleri diuzenlemektedir.
Bunlarla beraber cesitli konularda kapsamli raporlar hazirlayarak
alanda ihtiya¢ duyulan kaynak ihtiyacim1 karsilamaya caba
gostermektedir. Bu baglamda diskalkulik bireyler icin
vazgecilmez bir arac kiti olan parmaklar konusunda kapsamli bir

calismayi sizlerle paylasmaktan memnuniyet duymaktayiz.

Saygilarimla

Dog¢. Dr. Yilmaz MUTLU
Diskalkuli Dernegi

Yonetim Kurulu Bagkani
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Diskalkuliye sahip olan c¢ocuklar aritmetik 6grenmede

akranlarindan 6nemli diizeyde farkhilagsmaktadirlar. Sayilar1 ve

aritmetiksel becerileri kavramada, kullanmada ve hatirlamada

kalica bir zorluga sahiptirler. Ozellikle yasitlarinin coktan terk

ettikleri veya diger bir deyisle zihinden islem yapmaya
basladiklar1 dénemlerde bile diskalkulik ¢cocuklar 1srarli bir sekilde

parmakla sayma stratejisini kullanmaya devam ederler.

Parmakla sayma bir tercihten ziyade calisma bellegi yetersizligi
nedeniyle diskalkulik ¢ocuklarda bir zorunluluktur. Bu nedenle
engellenmesi gereken bir durumdan ziyade desteklenmesi

gereken bir strateji oldugu ifade edilebilir.

Nitekim vyapilan calisgmalar parmakla saymanin normal
cocuklarda zihinden hesaplama yapmak i¢in etkili bir gecis strateji
oldugunu ve 6zel egitime gereksinim duyan ¢cocuklarin matematik
performanslarini iyilestirdigi ve matematige dair tutumu olumlu

yonde etkiledigi raporlanmaktadir.

Bu calismada parmakla saymanin diskalkulik cocuklar agisindan
onemi ve etkisi egitsel sinir bilim ve egitsel psikoloji calismalari
15181nda ele alinacak, parmakla sayma stratejilerine, sayma ve
aritmetiksel islemlerin o6gretimine yoénelik parmakla sayma

etkinliklerine yer verilecektir.

Aralik 2020 MUS
Yilmaz MUTLU-Ali Fuad YASUL
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"Her ne zaman bir
sayma tekniginden
bahsedilecek olursa,
parmakla sayma ya
ondan once gelir ya
da ona eslik eder"

TOBIAS DANTZIG



DISKALKULI

Matematik; aritmetik, aritmetik problemleri ¢6zme, geometri, cebir,
olasilik, istatistik, analiz gibi farkli alanlar1 iceren karmasik bir alandair.
Bu durum cesitli temel beceriler ile iligkili nicelik algisi, sembolik
cozimleme, bellek, gorsel-uzamsal kapasite ve mantik gibi becerilerin
harekete gecirilmesi anlamina gelir. Bu becerilerin herhangi birinde
veya becerilerin esgidimiinde gu¢liiklere sahip 6grenciler matematik

ogrenme guclugl yasayabilirler (Karagiannakis vd., 2014).

Diskalkuli, bireyin cogu zaman matematikten vazgecmesine neden
olacak sekilde 6z saygis1 ve kendine guveni lizerinde 6nemli bir etkisi
bulunan matematikte belirli bir 6grenme yetersizligi-zorlugu olarak
tanimlamaktadir (Chinn, 2004). Diskalkulinin beynin matematikle ilgili
alanlarinda sinirsel iglevsizlik veya isleyen bellek (veya bellek
turlerinde) yetersizligi nedeniyle ortaya cikan bir durum olabilecegi
ifade edilebilir. Belirtilen durumlarin digsindaki yetersiz egitim, hastalik
veya psikolojik durumlar diskalkuliden ziyade disik basariya neden
olan faktorler arasinda sayabiliriz ki bu durumlar sonucunda ortaya
cikan distk basar1 durumu genellikle yalanci (pseudo) diskalkuli olarak
ifade edilmektedir (Mutlu ve Olkun, 2019).

"Diskalkuli, bireyin ¢ogu zaman
matematikten vazgecmesine
neden olacak sekilde 6z saygist ve
kendine giiventi iizerinde onemli bir
etkist bulunan matematikte belirli bir
ogrenme yetersizligi-zorlugu olarak
tantmlamaktadir (Chinn, 2004)."
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Diskalkuli gibi 6zel 6grenme gugclikleri, bir bireyin genel biligsel

yetenegini yansitmaz ve ogrencilerin diger derslerde, alanlarda veya

becerilerde basarili olmasi muhtemeldir. Diskalkulik ¢cocuklar uygun

egitsel mudahalelerle desteklenirlerse matematik performanslarinda
onemli oranda iyilesme gerceklestirilebilir. Bununla birlikte, diskalkuli
erken vyasta tanimlanmadigi veya desteklenmedigi durumlarda,
ogrencilerde dusuk benlik saygisi, yliksek matematik kaygisi, normal
olmayan davraniglar ve diusuk egitim basaris1 yasayabilir. Erken teshis
ve mudahale, o6grencilerin becerilerinin ve gic¢li yanlarinin

beslenmesini ve okul hayatlar1 boyunca gelisimi besler.
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DISKALKULIK COCUKLARIN GENEL OZELLIKLERI

MOG vyasayan bireyler, diisik matematik performanslar1 nedeniyle

zihinsel engelli ve dusuk basarili bireyler ile karistirnlmaktadirlar.
Sanilanin aksine MOG yasayan bireyler ortalama ya da ortalamanin
uzerinde bir zekaya sahiptirler. Ayrica distik basarili bireylerin dustk
matematiksel performanslar1 yetersiz egitim gibi farkli nedenler ile
aciklanabilir iken MOG vyasayan bireylerin diisikk performansi daha
cok beynin anatomik yapis1 veya bilissel siirec becerileri gibi

durumlarla iligkilidir.

Diskalkulik cocuklar heterojen 6zelliklere sahiptirler bu nedenle genel
olarak ifade edilen diskalkuli belirtilerin veya o6zelliklerin bireylerde
gorulme siklig1 ve duzeyi okul oncesi, ilkogretim, ergenlik ve
yetiskinlik doénemlerinde bireyin hazirbulunusluk seviyeleri ile
dogrudan iligkilidir. Bu nedenle bireylerin sergiledikleri matematik
performanslar1 arasinda buyuk farkliliklar s6z konusu olabilir.
Diskalkuli belirtileri Hannell (2005) tarafindan detayli bir sekilde ele
alinmigtir. Diskalkulik bireylerin 6zelliklerinin bir kismi asagida

verilmistir.

7510
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Yavaghk: Diskalkuli yasayan birey matematik sorularina ge¢ cevap
verir ve akranlarn ile karsilastirildiginda yavastir.

Dokunarak sayma: Zihinsel hesaplamada gugclikler yasar ve basit
toplama islemlerinde parmaklarin1 kullanir. Arkadaslarinin zihinsel
hesaplama yaptig1 yerde centik isaretlerini kullanir. Tahmin etmede ve
yaklasik cevap vermede guiclik yasar.

Matematiksel dili kullanmada guclikler: Matematiksel islemler
hakkinda konusmayi1 giic bulur. Anlamadig1 halde soru sormaz. S6zel
problemleri yorumlamada hata yapar. “Esittir” ile “-den daha
buyuktiar” gibi terimleri karistirir.

Yer ve uzamsal organizasyonlarla ilgili guclikler: 21 ile 12 arasindaki

fark hakkinda kafa karisikligi yasar, donusimla olarak birini digerinin

yerine kullanir. “+” ve “x” isaretlerini karigtirir. Dagilma ve degisme

Ozelliklerini kullanirken sayilar1 yanlis yerlere koyar. Bir sayfada
calisirken ve hesaplama yaparken sayfay1 dizgun kullanamaz. “6-2” ile
“2-6” farklarini karistirarak iki durum i¢in de “4” cevabini verir. Sayilari

yuvarlamada gucliuk ceker. Analog saatlerde vakti soylemede zorlanir.
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Anlama yerine taklit ve ezbere dayanma: Toplama islemini mekanik

olarak yapabilir ancak islemi nasil ve ni¢in yaptigini agiklayamaz.

Matematikte bellek guclikleri: Daha 6nce iyi 6grendigi islemleri ¢cok
hizli unutur. “+” gibi sembollerin anlamin1 hatirlamada sorunlar yasar.
4x6=24 gibi bir cevap icin tim c¢arpimlar1 ezbere okur. Zihinden

matematik islemlerinde gucliuk ceker, cevabi bulmadan soruyu unutur.

Siralama ile ilgili guclukler: Sayarken sayilarin sirasini sasirir. Carpim
tablosunu okurken siray1 karistirir: 2 kere 3 esittir 6, 3 kere 3 esittir 9, 4
kere 3 esittir 12 (bir 6nceki cevaba 3 ekliyor). Cok basamakli bir islemde

islem adimlarini hatirlamada gti¢liik ceker.
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Diskalkulik ¢cocuklarda yaygin olarak gorilen ozellikler Haberstroh
ve Schulte-Korne (2019) tarafindan farkli bir gruplama ile asagidaki

sekilde verilmektedir.
Okul oncesi yillardan baglayarak sayilar1 ve miktarlari

islemede zorluklar

- Bir say1 (or. 2) ve temsil ettigi miktar (or. 2 elma) arasinda iliski
kurmakta zorlanirlar.

- Sayilar ve miktarlar arasindaki iligkiyi (iki elma ve bir elma = 2 +1)
yeterince anlayamazlar.

- Saymada, iki say1y1 veya niceliksel coklugu karsilastirmada, kucuk
miktarlardaki (en fazla 4-5) noktalarin hizli degerlendirilmesi ve
isimlendirilmesinde, say1 dogrusu uizerindeki bir sayinin konumunu

belirlemede, basamak-deger sistemini anlamada guclukler yasarlar.

2
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Temel aritmetik islemleri ve

diger matematiksel gorevlerde zorlanirlar.

- Diskalkulik cocuklarda hesaplama
kurallar: anlasilamamaktadir zira
sayllarin ve niceliklerin altinda yatan
anlayisg eksiktir veya yeterince
gelismemigtir 17 + 14 =1+1ve 7+ 4 =13
veya 211).

- Basit hesaplama problemlerine verilen
cevaplar1 her seferinde yeniden
hesaplamalar1 gerekebilir. Cunku bellek
yetersizlikleri nedeniyle say1 gerceklerini
depolama ve hatirlamada yetersizlikler
yasarlar.

- Hesaplama (8 + 4 = 9, 10, 11, 12 = 12)
yaparken bazit stratejiler kullanirlar ya
birden baslarlar veya en iyi ihtimal
uzerine sayarlar. Sayma stratejilerini (
4 =8 + 2 ve 2 = 12) etkili bir sekilde

kullanmakta zorlanirlar.

- Sahip olunan yetersizlikler ve yasan

guclukler, matematigin ilerleyen

konulariyla karmasikligin artmasiyla
daha da kotulesir (daha buyuk say1
araligy, yazili hesaplamalar, coklu

hesaplama islemleri, sozel problemler).
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Onemli:

- Parmak sayma kendi basina bir diskalkuli belirtisi degil,

matematiksel gerceklerin ezberlenmesine ve verimli hesaplama
stratejilerinin ogrenilmesine normal bir yardimcidir. Ancak
ilerleyen vyaslarda farkli stratejilerin ogretilmesine karsin
cocugun basit hesaplamalarda dahi parmakla saymada israr
etmesi, gercekten de hesaplamada bir sorun olduguna isaret
eder. Ayrica cocugun diskalkuli olup olmadig1 konusunda
sadece hesaplama hatalarinin varlig1 degil, daha cok cesitliligi,
kaliciligl ve siklig1 dikkate alinmalidar.

www.diskalkulider.org.com Herkes Matematik Ogrenebilir!



PARMAKLA SAYMA

El tim caglarin ilk sayma ve hesaplama makinasidir (Ifrah, 1985).
Ayrica en dogal arag¢ olan el istisnasiz butin milletlerde kuiciik yastaki
cocuklar tarafindan bir sayma aracit olarak halen kullanilmaktadir.
Neredeyse her birey tarafindan ulasilir olmasi1 ve saymada etkin bir
ara¢ olarak kullanilabilmesi parmakla sayma stratejisinin 6nemini

artirmaktadair.

Sayilar1 6grenmede en erken temsillerden biri olan parmaklar,
cocuklara  saymin  niceliksel anlami ile s6zel temsilini
iligkilendirmelerinde kullanilan ilk stratejilerden biridir (Butterworth,
1999, Beller ve Bender 2011). Cocuklarin ¢cogu zamanla sayma ve
hesaplamada parmaklarini kullanmay1 biraksa da, bu sistemin izleri
hala yetiskinlikte gorulebilir (Jonas & Ward, 2014). Arastirmalar,
parmak temelli temsillerin, bir cocugun sembolik Arap

rakamlarinin  kullanimi  ve  sayisal, aritmetik, yetkinliklerin
gelistirilmesi Uzerinde gucli bir etki olusturdugunu goéstermektedir
(Moeller ve dig., 2011).
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Parmak sayma ile miktar, sira sayilari, kardinal sayilar ve 1-1 sayma gibi

temel sayma prensipleri gosterilebilir (Wasner et al., 2015). Parmakla

sayma, gelisimin belirli bir agsamasinda aritmetik kavramlarin
edinilmesinde islevsel bir rol oynamaktadir. (Jordan, Hanich, & Uberti,
2003). Gergekten de, bircok ilkokul 6gretmeni, kiiciik cocuklarin sayma
ve hesaplama i¢cin neredeyse icgudusel olarak parmaklarini
kullandiklarin1 dogrulayacaklardir (Stegemann ve Grunke, 2014).
Genellikle cocuklar 38 yasinda parmaklariyla saymaya baglar ve ikinci
sinifa kadar devam ederler (Lecointre ve ark., 2005 akt. Costa et al.,
2011).

Parmaklar, esasen iyi iligkilendirilmis bir i¢sel temsili olan
manipulatiflerdir. Parmaklar her zaman mevcut olan, vicudun bir
parcasidir ve manipule edilebilirler (say1 pullar1 veya kesir modelleri
gibi). Bellegi ve anlamayi arttiran parmaklar, sayilar ile fiziksel
etkilesime imkan verirler (Glenberg et al., 2004). Parmaklar dizgin bir
sekilde kullandiginda, sayisal bilgileri modellemek ve sayisal
kavramlara yansitmak i¢cin dogal ve halihazirda mevcut bir arag seti
oldugu bircok arastirmaci tarafindan ifade edilmektedir (Guha, 2006;
Andres et al., 2008). Yapilan deneysel calismalarda matematik
Ogretiminde parmakla sayma yonteminin olumlu etkisini

dogrulamaktadar.

\/ “:) 1Y
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Ornegin Gracia-Bafalluy ve Noe'l (2008) tarafindan yapilan calismada

parmakla sayma egitiminin matematik performansi attirdigini,
Stegeman ve Grunke (2014) tarafindan yapilan bir bagka calismada ise
Chisanbop'un sayi, hesaplama, sayisal kavramlar ve problem c¢6ézme
becerilerinin yani sira ikinci sinif seviyelerindeki cocuklarin matematik

tutumlarina 6nemli bir etkisinin oldugunu tespit etmislerdir.

Yine Guha (2006) tarafindan yapilan bir calismada 6gretmen gorusleri
Uzerinden parmak eklemleriyle sayma stratejisinin saymada ve
hesaplamada etkili bir ara¢ oldugu aktarilmaktadir. Bunlarla beraber
parmak temelli temsillerin, bir cocugun sembolik rakamlarin kullanimi
ve sayisal, aritmetik, yetkinliklerin gelistirilmesi izerinde gucli bir etki
olusturdugu (Moeller et al.,, 2011), parmakla saymanin miktar, sira
sayilari, kardinal sayilar ve 1-1 sayma gibi temel sayma prensiplerinin
ogretiminde etkili oldugu (Wasner et al., 2015) arastirmacilar tarafindan
aktarilmaktadir. Diger taraftan parmakla saymay1 terk ettirmeye
yonelik yapilan calismalar da mevcuttur. Ornegin Albayrak (2010)
tarafindan  yapilan deneysel c¢alismada, o6grencilerin temel
hesaplamalarda parmakla sayma yerine fasulye ve digme gibi somut
nesneleri kullanmalarinin daha basarili sonuglar dogurdugunu

aktarmaktadirlar.
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Parmakla sayma tizerine yapilan calismalar son yirmi yilda énemli
oranda artig gostermistir. Bir taraftan egitsel psikoloji ve sinirbilim
calismalar1 daha cok sayma ve hesaplamada parmakla saymanin
Onemine vurgu vyaparken, diger taraftan egitimciler parmakla
saymaya Ogrencinin yavas islem yapma, Ogrencide aliskanlik
olusturma ve zihinden islem yapma becerisini geciktirme gibi
nedenlerle ihtiyatli yaklasmaktadirlar (Albayrak 2010, Moeller et al.,
2011, Stegemann, Griinke 2014 ).

Parmakla sayma, matematiksel becerilerin gelismesi sirasinda
istenmeyen ve ebeveynlerin, 6gretmenlerin bastirmasi1 gereken bir
fenomenden ziyade karmasik problem ¢6zme yeteneklerinin
gelistirilmesi yolunda normal ve saglikli bir ara adim oldugu

sOylenebilir (Stegemann & Grinke 2014). Bu noktadan hareketle

matematik Ogretiminde parmakla sayma bir yontem olarak ele

alindiginda, tartismanin merkezine farkli 6zelliklere sahip 6grenciler

alinabilir.
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Zira parmaklarin sayma ve hesaplamada kullanimi1 bazi1 6grenciler i¢in
bir tercihten ziyade zorunlu bir durumun sonucu olabilir. Bu nedenle
parmakla saymanin terk ettirilmesine dair ¢abalara girisilmeden 6nce

ogrenci 6zelliklerinin tespit edilmesi 6nemli bir baslangi¢ olabilir.

Ayrica parmakla sayma stratejilerinin  kullanim sinirliligi, farkh
stratejilerin (pabsay ve chisenbop vd.) kullanima ile asilabilir. Bununla
beraber parmakla saymanin o6grencilerde zihinden islem yapmaya
yonelik bir engel olarak distiinilmesinden ziyade gecis icin bir sureg

olarak gorulebilir. Birey biligsel ve duyussal yeterlilige eristiginde

hesaplamada parmakla sayma kullanimini1 kendiliginden terk edecegi

ifade edilebilir.
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"Parmaklar,
insanhgin ilk sayma
ve hesaplama
makinasidir!"

GEORGES IFRAH



DISKALKULIK COCUKLARDA PARMAKLA SAYMA

Diskalkulik cocuklar, temel aritmetik islemlerde (Shalev vd., 2001),
s0zel matematik problemlerini ¢6zerken hatirlamaya dayali iglemleri
kullanmakta (Geary, 2004), sayisal buyuklikleri-cokluklar1 tahmin
etmekte ve say1 iliskilerini anlamakta (Ansari ve Karmiloff-Smith,
2002) zorluk vyasarlar. ; Geary, 2004; Sharma, 2015). Diskalkulik
cocuklar, akranlar1 hatirlama veya zihinden hesaplamaya dayali
stratejilere gectikten sonra bile parmak sayma gibi basit stratejilere
dayanmaya devam etmektedir (Jordan, Hanich ve Kaplan, 2003).
Matematikte o6grenme guclugii ceken cocuklar, 6grenme guclugu
olmayan akranlaniyla karsilastirildiginda aritmetiksel islemleri

yaparken islemi basitlestirmek veya miktarlar1 gostermeye yardimci

olmak icin daha c¢cok parmakla saymaya bagimhdirlar (Alibali ve
DiRusso, 1999; Geary, 200)5).
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MOG vyasayan 6grencilerin isleyen bellegin is yikiinii hafifletmesi

nedeniyle parmakla sayma stratejisini 1srarh bir sekilde kullandiklar1 ve
bu durumun onlarin performanslarini olumlu yénde etkiledigi tespit
edilmistir (Geary, 1990; Bender ve Beller, 2012) ve parmak
temsillerinin  rakamsal bilginin ig¢sellestirilmesini  destekledigi
aktarilmaktadir (Ficher ve Brugger, 2011; Bender ve Beller, 2012).
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Parmakla sayma
ogrenme guclugu
yasayan ¢cocuklar icin bir
tercihten ziyade isleyen
bellek yetersizlikleri
nedeniyle bir
zorunluluktur.



PARMAKLA SAYMA VE EGITSEL SINiRBILIiM

Son zamanlarda beyin gériintiileme teknolojisinin gelismesiyle beraber
yapilan calismalarda elde edilen beyin géruntileme verileri, parmak ve
say1 temsillerinin beyindeki sinirsel aglarin komsu hatta Ortisen
korteks bolgelerinde bulundugunu géstermektedir (Piazza et al., 2002;
Kaufmann et al,, 2008). Bu durum parmaklarimizi kullanirken veya
sayma yaparken beynimizde ayni veya yakin boélgelerin aktif olduguna
isaret etmektedir (Butterworth, 1999). Yine bu durum cocuklarin neden
sezgisel olarak sayma yaparken ilkin parmaklarini kullandiklarinin

olas1 bir aciklamasi olabilir.

Egitsel sinirbilimciler, matematik egitimcilerinin aksine, parmaklarin
sayma ve / veya hesaplamada kullanimini bagka bir fiziksel
manipulatifin (bloklar, bilyeler ) kullanimi gibi
degerlendirmemektedirler. Bunun yerine, bedenlenmis bilis
kavramina dayanarak, parmak temelli temsillerin, duyusal-bedensel
deneyime siki sikiya bagl olan ve daha soyut ya da kavramsal temsiller
olusturuldugunda bile gecerli olan dogal bir sayisal temsil oldugunu
1ddia etmektedirler (Moeller et al. 2011).
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Bedenlenmig bilis teorisine goére biligsel, dilsel yapilar ve strecler -
temel distince sekilleri, bilginin temsili ve bilgiyi diizenleme ve ifade

etme yontemleri de dahil olmak tizere - insanin algisal sistemlerinin ve

insan bedeninin 6zellikleri tarafindan etkilenir ve sinirlandirilir. Basitce

ifade edersek, bilis, insan viicudunun olanaklar1 ve sinirlamalar: ile
sekillenir (Alibali & Nathan, 2012). Bu baglamda bedenlenmis bilisi
temel alan egitim ve 6gretim ortamlarinda matematik 6gretiminin
ogrencilerin dis dinyadaki nesnelerle oynayarak ve onlan elleri ya da
butin bedenleriyle hareketli bir sekilde sayisal dizgelere oturtmalarini
onemseyen sinif ici etkinliklerden olustugu ifade edilmektedir (Yalvac,
Soylu & Arikan, 2011).
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Saymak icin
kullandigimiz
beyin bolgesinin,
parmaklarimizi
kontrol eden bolge
ile ortusmesi
bir tesaduf mu?



PARMAK HiSSi VE ARITMETIK BECERILER

Bedenlenmisg bilis teorisini ve egitsel sinirbilim ¢alismalarini referans
alan bir dizi calismada parmak hissi ve matematik etkilesimine
bakilmaktadir. Bu dogrultuda yapilan calismalarda parmak hissi ile say1
bilgisinin iligkili oldugu ve parmak hissinin matematik basarisini
yordadig1 rapor edilmektedir (Noel, 2005; Penner-Wilger et al. 2007,
Chinello et al. 2013; Newman, 2016). Parmak hissi parmaklar1 duyusal
olarak birbirinden ayirabilme yetisi olarak tanimlanir. Parmak hissi
testi parmaklar1 birbirinden ayirt etmenin 6tesinde bedensel temsilleri
zihinsel olarak canlandirma yetenegini de Olcer. Parmak hissi testi
sirasinda birey ellerini diuz bir ylzeyin Uzerine koyar (6rnek; masa).
Bireyin elleri ve gozleri arasinda, ellerin birey tarafindan gérulmesini
engelleyecek sekilde bir obje (6rnek; kutu) konur. Daha sonra bireyin
parmaklarina ayr1 ayr1 dokunulur ve dokunulan parmagin diger eldeki
esinin hareket ettirilmesi istenir, alternatif olarak dokunulan parmagin
adlandirilmasi da istenebilir (Mutlu & Soylu, 2018).

Gracia-Bafalluy ve Noel (2008)
parmak sezgisine (finger gnosia)
yonelik verilen egitimin sayma ve
siralama becerilerinin gelisime
katk1 sagladigini tespit
etmiglerdir. Yine Reeve ve
Humberstone (2011) parmak
sezgisinin  ilkokul  yillarinda
degisebilecegini ve bu
degisimlerin hesaplamaya
yardim etmek i¢in parmak
kullanma becerileri ile iligkili

oldugu ifade edilmektedir.
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ol Jd1] {F Ty
gelisimlerinin erken
asamasinda,
parmaklar yardimi
ile saymanin ve
aritmetigin temel
ilkelerini ogrenirler.



PARMAKLA SAYMA STRATEJILERI

Bu boélumde ug¢ farkli parmakla sayma yonteminden bahsedilecektir.
Ilkin her bir parmagin bir degerinde oldugu ve iki elde yer alan on
parmak tUzerinden kullanilagelen klasik parmakla sayma yoéntemi,
ikinci olarak 24’e kadar saymada kullanilan parmak bogumlariyla
sayma (Pabsay) yontemi ve son olarak Kore yontemi olarak anila gelen
Chisenbop yontemi tizerinde durulacaktir (Mutlu & Soylu, 2018).

KLASIK PARMAKLA SAYMA YONTEMI

Klasik parmakla sayma yontemi genel olarak bir¢cok cocugun sayma ve
hesaplamada icgtidusel olarak dogrudan bagvurdugu yoéntemdir. Bu
yontemde buyuklik ve kucukligine, sag ve sol elde olmasina
bakilmaksizin parmaklarin her biri bir (1) degerindedir. Parmakla
saymaya sag veya sol elin bas veya serce parmagindan baslanabilir.
Basglangic noktasi olarak alinan parmak, kisiden kisiye toplumdan
topluma farklilik gosterebilir. Birden ona (1-10) kadar olan sayilar
parmak temsilleri tizerinden 6gretilebilir.

¥ Yy 9y
gy gp
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Toplamlar1 en fazla 10 olan sayilar1 dogrudan parmaklar1 sayarak veya
toplamlar1 en fazla 20 eden sayilarla toplama islemi yaparken buyuk
say1y1 hatirda tutup kuiciik olan diger say1y1 parmaklar1 sayarak tizerine
ekleyerek (6rnegin 7+9 islemi icin 9 aklimda parmaklara dokunarak
uzerine ekleme yapilarak 10,11...16) toplama islemleri yapilabilir. Ancak
diskalkulik o6grenciler hatirda tuttuklar1 ilk sayiyr unutabilirler bu
nedenle Pabsay yoéntemini kullanmalari  islem  yapmalarini
kolaylastirabilir. Toplama isleminde oldugu gibi parmaklar kullanilarak

benzer sekilde basit ¢ikarma islemi etkinlikleri yapilabilir.

KLASiK PARMAKLA SAYMA YONTEMI iLE
GERGEKLESTIRLEBILECEK ETKINLiK ORNEKLERI

Bu yontemle 10 kadar sayabildigimiz gibi yeniden basa dénerek, tekrar
ile daha buiytk sayilara kadar sayabilmemiz mimkiin. Bunlarla beraber
basit dizeyde toplama, cikarma, carpma ve bélme islemlerini de

parmaklarimizi kullanarak yapabiliriz.

ANLAMLI SAYMA ETKINLIKLERI

Cokluklar ile say1 sembolleri-sozcuklerine

iliskilendirme yonelik
uclu kodlama c¢aligmalar1 yapilabilir.
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Sipsak sayillama (subitizing) etkinlikleri yapilabilir. Hizli bir sekilde
bir elin rastgele parmak sayilar1 gosterip gizlenir. Cocugun gordugu

parmak sayisini soylemesi istenir.

Asagida verildigi sekilde etkinlikler yapilarak onceki-sonraki sayiyi

bulmasi veya verilmeyen sayiy1 bulmasi istenebilir.

131

Cokluk karsilastirma gorevleri tizerinden daha az/daha cok/esittir-ayni

kavraminin 6gretimine yonelik pekistirme etkinlikleri yapilabilir.

ee b U
0 8
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Kargilastirma gorevlerinde stroop etkisini kullanarak cocuklarda kafa

karisikligr olusturarak farkindaliklari arttirarak anlamli saymalarina

cHlC
U a«

Parmaklar kullanarak ritmik sayma etkinlikleri yapabiliriz.

katki sunabiliriz.

380
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TOPLAMA iSLEMi ETKINLIKLERI

Kucuk sayillardan baslayarak ellerin her ikisini de kullanarak

toplamlar1 10 olacak sekilde toplama islemi etkinlikleri yapilabilir.

+

Daha buyuk sayilarla calisirken 6zellikle toplananlardan biri 10 veya
daha kucik ise "buyuk sayr aklimda" ve "kiicuk say1 parmaklarimda”

denilerek Uzerine sayma stratejisiyle toplama islemi etkinlikleri

( +9="7

9 1112 131415 16
+ 10 - 16
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CIKARMA ISLEMi ETKINLIKLERI

Kucuk sayilardan baglayarak ellerin her ikisini de kullanarak buiytk say1

10 olacak sekilde ¢ikarma islemi etkinlikleri yapilabilir.

Daha buiyuk sayilarla calisirken 6zellikle ¢ikan say1 10 veya daha kucguk
is eksilen sayr "aklimda' denilerek c¢ikan sayiyr temsilen acilan
parmaklar sirasiyla kapatilir ve es zamanli olarak eksilen sayidan

baslanarak geriye dogru sayilir ve fark bulunur.

15-5=7
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13 10
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CARPMA VE BOLME iSLEMi ETKINLiKLERI

Carpma ve Bolme islemi etkinlikleri ritmik sayma etkinliklerine

benzer sekilde yapilir. Ancak bu islem etkinlikleri yapilirken parmaklar

24

sayilir.

A0

'\
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Etkili ve yeterli
bir sayma sisteminin
gelisiminde
parmaklar onemli
bir rol
oynamaktadir.



PARMAK BOGUMLARIYLA SAYMA STRATEJISi

Parmaklarla sayma stratejisi, ondan (10) daha buyuk sayilara ulasmak

icin baz1 kultirler tarafindan genisletildi. Ornegin, Cin ve Hindistan’da
kullanilan bir yoéntem, bir kisinin her elin parmak eklemlerini-
bogumlarin1 kullanarak 28’e kadar saymasini saglamaktadir (Box ve
Scott, 2004). Belirtilen yoéntem parmak bogumlarin1 sayma olarak
isimlendirilebilir. Parmak bogumlariyla sayma yontemi Pabsay
kisaltmasiyla Mutlu (2018b) tarafindan bag parmaklarin bir sayag¢ olarak
kullanilmasi ile 24°e kadar (6zellikle 24"Gn bir¢cok say1 kombinasyonunu
icermesi 3x8, 4x6, 2x12 vs.) sayma, ikiserli, Uicerli ve dorderli ritmik
sayma etkinlikleri ve dort isleme yonelik etkinlikler yapabilme yénuyle
zenginlestirilerek gelistirilmistir. Istenildigi takdirde bas parmak

bogumlar1 da sayilarak 28 veya 30'a kadar sayma etkinlikleri yapilabilir.

Guha (2006) tarafindan yapilan bir c¢alismada o6gretmen gorusleri
Uzerinden parmak eklemleriyle sayma stratejisinin saymada ve
hesaplamada etkili bir ara¢ oldugu Hindistan’da okul 6ncesi dénemde
aktif olarak kullanilmaya devam edildigi aktarilmaktadir. MOG
yasayan Ogrenciler Pabsay yontemi ile daha buyuk sayilarla sayma ve

dort islem etkinliklerini gerceklestirebilirler.

)
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PABSAY iLE ETKINLiIK ORNEKLERI

PabSay ile 3'erli ritmik sayma etkinlikleri yapilabilir.
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PABSAY iLE TOPLAMA-GIKARMA ETKiNLIKLERI

PabSay ile toplama ve cikarma islemlerinin nasil yapilabilecegine
dair asagidaki orneklere bakilabilir. Farkli parmak kombinasyonlar
kullanilarak toplamlar1 24, 28 veya 30 olacak sekilde islemler
yapilabilir. Benzer sekilde cikarma islem etkinlerinin de yapilmasi

mumkundur.
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PABSAY iLE CARPMA-BOLME ETKINLiKLERI

PabSay ile carpma ve bolme islemlerinin nasil yapilabilecegine dair
asagidaki orneklere bakilabilir. Farkli parmak kombinasyonlar

kullanilarak carpma ve bolme islemleri yapilabilir.
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CHISENBOP YONTEMI

Chisenbop parmakla sayma teknigi 1940’larda Kore'de gelistirilen bir
yaklasgimdir. Chisenbop ismi Korece “chi” (“parmak”) ve “sanbeop”
(“hesaplama” i¢in) s6zcuklerinden olusur. Bu sistemde, parmaklarin her
birine say1 degerleri atanir. Eller masanin tizerinde rahat bir durusta
birakilir (avug i¢i). Sag elin her parmagi, bes degerini temsil eden
basparmak hari¢, birlik olarak sayilir; sol elin bagparmag: elli

degerinde, diger parmaklarin her biri ise on (10) degerini temsil eder

(Stegemann ve Grunke, 2014).

10 jo
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"Cocuklariniza
mutlaka muzik ve
matematik
ogretiniz"

PLATON
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PARMAKLAR

Bas parmagim bas parmagim (eller yumruk biri arkada biri 6nde
soze uygun parmak acilir)
Nerdesin? Buradayim (obur elin parmagi arkadan c¢ikar karsilikl
gelinir)
Nasilsin efendim, tesekkiur ederim

Parmak kag, arkaya kac (once bir el daha sonra obtur el arkaya gider)

Isaret parmagim isaret parmagim
Nerdesin ? Buradayim
Nasilsin efendim, tesekkiir ederim
Parmak kag, arkaya kac
Orta parmagim orta parmagim
Nerdesin? Buradayim
Nasilsin efendim, tesekkur ederim
Parmak kag, arkaya kac
Yuzuk parmagim yuzuk parmagim
Nerdesin? Buradayim
Nasilsin efendim, tesekkiur ederim
Parmak kag, arkaya kac
Serce parmagim serce parmagim
Nerdesin? Buradayim
Nasilsin efendim, tesekkur ederim

Parmak kag, arkaya kac
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SAG ELIMDE BES PARMAK

Sag elimde bes parmak
Sol elimde bes parmak
Say bak, say bak, say bak
1,2,3,4,5 1,2,3,4,5

Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak
Say bak, say bak, say bak
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
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AYSE 6 YASINDA

Yeni y1l gelince Ayse alt1 yasina bast1 (1'den 6’ya
kadar sayilir).
Ayse’nin babasi yeni bir takvim ald1 (iki el acilarak
gosterilir).
Bircok yapraklar: var (Parmaklar tek tek acilip
kapanir).
Hergun birini isaretlersem (Parmaklar tek tek
acilip kapanair).
Gelecek yeni yi1lda takvimimiz bitecek (Eller
kapanip yok isareti yapilir).
Yasim yedi (7) olacak (Parmakla 7’ye kadar sayilir).
Boyum uzayacak (Eller yukar:1 kaldirilir).
Ben de 7 yasinda olunca ilkokula gidecegim (Eller
yurume isareti ile saga

sola goturulur).

) ()
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1ER RITMIK SAYMA SARKISI

1 kucuk 2 kucuk 3 kucuk
parmagim

4 kucuk 5 kucuk 6 kucuk
parmagim

7 kucuk 8 kucuk 9 kucuk
parmagim

10 kucuk parmagim var

benim.

Sarki ilkin yavas soylenir. Tekrarlarda
yavas yavas hizlanarak soylenmeye

devam edilir.
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BES KUCUK izCi

Bes kucuk izci ¢cadir kuruyor (Bir el one uzatilir,
parmaklar hareket ettirilir)
Biri dustu kald1 dort kucguk izci (Her sayida
parmak avuc icine saklanir)
Dort kuicuk izci ip atliyor (Sag el ip sallar)
Biri dustu, kald1 u¢ kucuk izci
Uc¢ kucuk izci yemek pisiriyor (Yemek pisirme
hareketi yapilir)
Iki kuicuk izci dereye girdi (Derede yuzme
hareketi yapilir)
Biri derede kayboldu
Bir kucuk izci yalniz kaldi
O da cadira girdi. Hi¢c kimse kalmadai
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BEN BiR AGACIM

Ben bir agacim
Bunlar da dallarim
Bir cicek actim
Iki cicek actim ....4,5,6,7........10 cicek actim.
Yagmur yagdi ($ap sap sap sap)
Ruzgar esti (Vu vu vu vu)
1 cicek dokuldu.
2 cicek dokuldi .............. 8 = 10 cicek dokuldu.
Hic¢ cicegim kalmada.
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SAYILAR

Gurbuz bas parmak (bas parmak gosterilir)
Ne hostur say1 saymak.

Iste bunlardan iki (iki parmak gosterilir ve on
parmaga kadar ayni1 hareketler yapilir)
Ikinin var iki teki
Simdide ug¢ oldular
Azicik ¢cogaldilar
Dort oldu bunlar bakin
Sasmayin siz sakin
Bes kardes ne guzeldir
Hepside bir eldedir (bir el gosterilir)
Bunlarda oldu alt1
Parmaklar ne cogaldi
Alt1 bir daha yedi
Daha sayma bitmedi
Bunlarda sekiz kardes
Hepsi ikiz kardes
(parmaklar ikiser ikiser gosterilir)
Simdi dokuz oldular
Ne kadar cogaldilar

e L Parmaklarim on oldu
Elylfr parnia\)kla doldu'(iki el birlikte gosterilir)
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10 (ON) KUGUK HiNDI

Bir (1) kucuk, iki (2) kucuk, uc¢ (3) kicuk hindi,
(Parmaklar teker teker sayilir)
Dort (4) kucuk, bes (5) kucuk, alt1 (6) kucuk
hindji,
Yedi (7) kucuk, sekiz (8) kucuk, dokuz (9) kucuk
hindi,
On (10) kucuk hindi.
(Parmaklar geriye dogru sayilarak geriye dogru
sayma islemi yapilir)
Dokuz (9) kucuk, sekiz (8) kucuk, yedi (7) kucuk
hindi,
Alu (6) kucuk, bes (5) kucuk, dort (4) kucuk
hindi,
Uc (8) kuicuk, iki (2) kucuk, bir (1) kucuk hindi,
Hindiler bitti.
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"Cocuk oyunla
ogrenir, ciddiyet
karsisinda sasirir”

GOETHE



Parmakla Sayma Oyunlari

Morra Oyunu

Morra eski bir Roma,Yunan oyunudur. Genel olarak iki kisi ile
oynanir. Rakipler tas-kagit-makas oyununda oldugu gibi ayni
anda ellerini wuzatirlar. Oyunun iki farkli versiyonu vardair.
Birincisinde versiyonunda her iki oyuncu tarafindan gosterilen
toplam parmak sayis1 tahmin edilir. Rakiplerin her ikisi de
toplam parmak sayisini dogru tahmin ederse kimseye puan
yazilmaz. 3 defa toplam parmak sayisin1 dogru tahmin eden
oyuncu oyunu kazanir.

Oyunun ikinci versiyonunda ise rakip oyuncunun goésterecegi
parmak sayis1 sadece tahmin edilmeye calisilir (0, 1, 2, 3, 4, 5).

R T

Oyunun nasil oynandigini gormek icin Diskalkuli Dernegi
sosyal medya hesaplarina bakabilirsiniz (diskalkulider hesap

ismiyle erisim saglayabilirsiniz)
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Parmak Satranci

Bu geleneksel Japon oyununun sadece iki cift ele ve bazi strateji (ve
basit ekleme) becerilerine ihtiyaci var! Parmak satranci cocuklar

kadar yetigkinlerin de eglenerek oynayabilecekleri bir oyun.

Parmak satranci en az iki oyuncu ile oynanir. Oyuncular avug igleri
asag1 doru ve her iki elin sadece isaret parmaklar1 acik olacak sekilde

yuz yuze dururlar.

Hangi oyuncunun once baslayacag: yazi tura ile belirlenebilir.

Kazanmanin anahtar1 once bagslamaktir. i1k baslamanin 6nemli
olmasinin ardindaki neden, oyun uzerinde kontrol sahibi ve

kazanmaniz i¢cin onemli oranda avantaj saglamis olmanizdair.
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Oyuna ilk baslayan oyuncu rakibinin ellerinden birine
dokunur. ilk dokunusta sadece bir parmak acik oldugu icin

rakip isaret parmagina ek olarak bir parmagini daha acar.

Ancak dokunan oyuncunun ac¢ik parmak sayis1 degismez.

Sira rakip oyuncuya gecer. Sayet rakip oyuncu iki parmag: acik
eli ile ilk baslayan oyuncunun eline dokunursa bu durumda

acik olan isaret parmagina ek olarak iki parmagini daha acar.
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Oyunda sayet rakibinizin bir elindeki tim parmaklarini a¢mayi

basarirsaniz, rakibinizin o eli arkasina konmasi gereken bir "olu el”
anlamina gelir ve oyunda artik kullanamaz. Hangi oyuncunun once

iki el parmaklar: tamamaiyla ac¢ilirsa oyunu kaybeder.

Kendi elinize dokunursaniz, acik parmaklarinizi bir elden digerine
"aktarabilirsiniz". Ornegin, sol elinizde ¢ parmak acik ve digerinde
yalnizca bir parmak aciksa, sol elinizi sag elinize dokundugunuzda
sag elinizdeki acik parmak sayisi iki veya ug¢ olabilir. Aktaracagimiz

parmak sayisina siz karar verebilirsiniz.

-

Diger elinizde ayirmak ic¢in yeterli parmaginiz varsa, olu bir eli
bile canlandirabilirsiniz. Olii bir el tuim parmaklan
kaybettiginden sifirdan baslar. Ona dokundugunuzda, diger

elinizdeki parmaklar1 dilediginiz gibi paylasabilirsiniz.

Oyunun nasil oynandigini gormek icin Diskalkuli Dernegi

sosyal medya hesaplarina bakabilirsiniz (diskalkulider hesap

v

ismiyle erisim saglayabilirsiniz)
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Bom

Bom oyunu ozellikle ritmik sayma  becerilerinin
pekistirilmesinde etkili bir oyundur. Oyunculardan biri birden
baslayarak birerli sayar ve ilgili sayinin katinda "bom" der.
Diger oyuncu yine sayinin katini1 soylemeden birerli saymaya
devam eder ve yine belirlenen sayinin kati soz konusu
oldugunda "bom" der ve karsi taraf kalinan sayidan devam
eder. Sayma ve dikkat becerilerinin gelisimde etkili bir oyun
oldugu soylenebilir.

4'erli ritmik sayma ile bom oyununu orneklendirelim.

1.Oyuncu sayar- 1,2,3,bom

2.0yuncu sayar-5,6,7,bom

3.

hata yapan oyuncu oyunu kaybeder.

Oyunun nasil oynandigini gormek ic¢cin Diskalkuli Dernegi
sosyal medya hesaplarina bakabilirsiniz (diskalkulider hesap

ismiyle erisim saglayabilirsiniz)
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Sanbil-1

Subitizing (saymadan anlik bilme-sanbil ) yetisi Latince
“Sudden=ani” kelime kokinden turemis Ingilizce bir ifadedir.
Subitizing/Sanbil bir bakista (40-100 ms/madde) en fazla dort
veya bazi kaynaklarda belirtildigi uzere 5 nesne sayisini
saymadan belirleyebilme yetisi olarak tanimlanmaktadir.
Saymadan anlik bilme yetisi tur ve zorluk dizeyi degiskenleri
kullanilarak siniflandirilmaktadir. Tur acisindan Clement
(1999) sanbilin ikiye ayirmaktadir. Bunlar algisal sanbil
(perceptual subitizing) ve kavramsal sanbil becerileri
(conceptual subitizing) olarak isimlendirilmektedir. Algisal
sanbil, sanbilin ilk tanimlandig1 seklini ifade ederken, kavram
sanbil algisal sanbilin organize edici rol oynayarak dortten
veya besten fazla cokluklarin saymadan sayisinin belirlenmesi
durumu olarak tanimlanmaktadir.

Parmaklar hizli bir sekilde goésterilip gizlenerek cocuklarda bu
becerinin gelisimi desteklenebilir. Bir elle yapilan bu etkinlik
daha sonra iki el kullanilabilir. Ancak iki elle vyapilan

etkinliklerde ellerin goésterilme stiresi biraz daha uzatilabilir.
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Sanbil-2

Bese kadar olan rakamlar ve bu rakamlara karsilik gelen zar
dizilimine uygun noktalar ve parmak gorsellerinin yer aldig:
kartlar

karisik bir halde masa ustune daginik bir sekilde konulur. Siral
bir sekilde rakamlarin, ¢okluklarin ve parmaklarin hizli bir

sekilde dizilmesi icin yarisilir. Yarigma esnasinda stire tutulur

en kisa stiirede siralamay1 dogru bir sekilde yapan kisi oyunu

kazanir.
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Parmak-Bellek

Oyunculardan biri parmaklarina kendisinin istedigi bir sirayla
kars1 tarafin gorebilecegi sekilde dokunur. Diger oyuncu
izledikten sonra rakibin gosterdigi sekilde ayni sira ile ayni
parmaklarina dokunmaya calisir. Basarili olundugu surece
oyuna devam edilir. Oyun, baslangicta daha basit ve takip
edilebilir sekilde yavas bir sekilde oynanir. ilerleyen safhada
oyunlar biraz daha hizl1 ve daha da zorlastirilabilir. Ozellikle
bellek yetersizligi yasayan cocuklar icin parmak bellegi

oyunun iyilestirici etkilerinin olabilecegini soylenebilir.

&
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Tek-Cift Oyunu

Cift sayilar, 2 ile kalansiz bolunebilen sayilardir.

Tek sayilar ise 2 ile kalansiz bolinemeyen sayilardir.

Cift Sayilar: O, 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20,..

Tek Sayilar: 1, 3, 5,7, 9, 11, 13, 15, 17, 19,..

Iki oyuncu ile oynanan bu oyunda oyunculardan biri tek,
digeri

ise cift olur. Oyuncular ayakta ve yuzleri birbirine donuk
vaziyette dururlar. Her iki oyuncununda belirlenen adim
miktarinca (ornegin bes adim) gerilerinde birer sandalye
bulunur. Ayni1 anda diledikleri sayida parmaklarini gosterirler
parmak sayilarinin toplamai tek ise c¢ift bir adim geriye, parmak
say1s1 cift ise tek bir adim geriye gider. Sandalyeye ilk oturan
oyunu kaybeder.

toplam tek

cift bir adim geri gider...
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Parmaklaria Farkh
Matematiksel
Etkinlikler

Kisa Kisa...



CARPMA




9'LARLA CARPMA
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Parmaklarla
Matematik
Calisma Yapraklari



SAYMA = .

SAYILARI GiZELIM.PARMAKLARLA SAYILARI ESLESTIRELIM.

parm@
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SAYMA .. .

SAYILARI GiZELiIiM. PARMAKLARLA SAYILARI ESLESTIRELIM.
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SAYMA .

SAYILAR KADAR DAIiRE BOYUYALIM!

parma+) [ X XXX
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SAYMA .

SAYILAR KADAR DAIiRE BOYUYALIM!

parm@
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TOPLAMA

DERS TARIH

SAYILARIN TOPLAMI KADAR DAIRE BOYUYALIM!

parmz@
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TOPLAMA

DERS TARIH

SAYILARIN TOPLAMI KADAR DAIRE BOYUYALIM!
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DERS

CIKARMA =

SAYILARIN FARKI KADAR DAIRE BOYUYALIM!

parmz@
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CIKARMA =

DERS

SAYILARIN FARKI KADAR DAIRE BOYUYALIM!
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SAYMA = . .

PARMAKLARIMIZLA 1'DEN 10'A KADAR SAYALIM! BOS BIRAKILAN YERLERi DOLDURALIM.
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SAYMA . .

PARMAKLARLA NOKTA GOKLUKLARINI ESLESTIRELIM.
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SAYMA .. .

PARMAKLARLA NOKTA GOKLUKLARINI ESLESTIRELIM.

=
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SAYMA

DERS

COK OLAN SAYIYI BOYAYALIM
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SAYMA

DERS TARIH PUAN

COK OLAN SAYIYI BOYAYALIM
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8 - Sekiz 9 - Dokuz




SAYMA

DERS TARIH PUAN

BiZLERDE PARMAKLARIMIZI KULLANARAK RiTMiK SAYALIM

www.diskalkulider.org.com Herkes Matematik Ogrenebilir!




TOPLAMA

DERS

ASAGIDA VERILEN iSLEMLERiI YAPALIM.
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TOPLAMA

DERS TARiH PUAN

PARMAKLARI SAYALIM. SAYILARIN TOPLAMINI BULALIM.
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DERS TARIH

CARPMA =

ORNEKTE GOSTERILDIGi SEKILDE CARPMA iSLEMLERiINi YAPALIM.

parm@
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BOLME =

DERS TARIH

ORNEKTE GOSTERILDIGi SEKILDE BOLME iSLEMLERINI YAPALIM.

parm@
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isim

PABSAY

PARMAK BOGUMLARIMIZI KULLANARAK 24 VE 30 KADAR SAYALIM!

DERS TARIH

(e ) ) e
200000

AR
EEEEEE

arma-+

NOT: BAS PARMAK BOéUMLARRI EKLEYER 30'A TAMAMLAYABILiRiISNi2!
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PABSAY -

DERS TARIH

BiZLERDE PARMAKLARIMIZI KULLANARAK 3'ERLi RiTMiK SAYALIM!

>
onannan)
)9 10) ()12

w1y

+

0 J20)20) 22 23 J24)
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darma-+

NOT: BAS PARMAK BOGUMLARINI EKLEYER 30'A TAMAMLAYABIiLiRiISNi2!
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PABSAY

DORT iSLEM ETKINLiK ORNEKLERI

TARIH

+
parma+ 3
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isim

CHISENBOP . .. ..

BiZLERDE PARMAKLARIMIZI KULLANARAK RiTMiK SAYALIM
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